














Geometrische Formen, wie du sie aus dem Unterricht

kennst, kannst du auch auf dem Eishockeyfeld wiederfinden!
Versuche dich als Formen = DeteKtiv - wie viele

verschiedene Formen verstecken sich im Eishockeyfeld?
Welche sind es?

Hier bist du gefragt! Finden
deine Adleraugen alle

’ \ geometrischen Formen?
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rischen Formen gibt es!

Versuche, alle Formen, die dir einfallen,

aufruschreiben un

d sie daneben aufruzeichnen.

Gelingt dir das schon! Fallen dir auch Alltagsgegenstinde
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etrische Form haben?

VYersuchst du noch
mit mir herauszufinden,

wie lange ein Eishockey-
spiel dauert?



Bist du auch so ein
geschickter Dichter?

Schreib doch auch mal
iiber Eishockey!
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Wenn die Hockeyhdlzer hackeln,
Wenn die Schlittschuhschnérkel schnackeln
N Und die Gummischeibe schnellt
r Mir ans Kinn anstatt zum Ziele,
Dann empfinde ich die Spiele
Einer sportlich reifen Welt.
Mehrmals, wie in friiheren Wintern,
Setzen zwei sich auf den Hintern,
Was an sich mir sehr gefillt.

Doch ich habe einen Schnupfen

Und kein Taschentuch zum Tupfen.
Auch zerbrach mir mein Monokel.
Und der Kampf bleibt unentschieden.
Also geh ich unzufrieden

Heim. Und hab von dem Gehockel

Nur den fraglichen Gewinn:
Eine Beule links am Kinn.

Hinter mir klingt etwas froh
Etwa so:

nDem Verband Zentralafrikanischer
Eishockeyspieler drei Hurras!*

Hurra! Hurra! Hurra!
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benennen, die du
siehst? Die farbigen

Bist du schon ein Striche fiihren dich
Wortheld? zum L8sungswort!
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soesbseed
[ f den Tisch bringen!
des Eishockeyspiels au
Hier kannst du die Spannung

e
jn. Nimmst du d
zum selbst Baste

e eigenen Spiel

Mit deinem gant

Herausforderung an?

. Klebestift, Schere
Hierflir brauchst du nur: 4 x Papplarton, Buntstifte
i
und 3% 2.Cent-Stiicke.

Schneide runichst das grofle Stiick Pappe so zurecht und bemale es so, dass es wie ein
Eishockeyfeld aussieht.

Male, beklebe und bastele dir nun kleine Frage- und Ereigniskirtchen. Auf die Rickseite
2 der Fragekarten kannst du z. B. ein groBes Fragezeichen malen und auf die Riickseite der

Ercigniskarten ein groBes Ausrufezeichen. Auf die Vorderseiten der Karten schreibst du
dann jeweils die Fragen oder Ereignisse, die dir zum Eishockey einfallen!

Male dir nun deinen Weg quer iliber dein Spielfeld, bestehend aus Fragefeldern,
Ereignisfeldern und neutralen Feldern.

4 Bastele dir zum Schluss deinen Wiirfel in Puckform. Mimm dazu einfach ein 2-Cent-Stiick
und beklebe es auf beiden Seiten mit schwarzer Pappe. Schreibe dann auf eine Seite eine ,, 1"

desssésded
und auf die andere Seite eine ,,1". Die Spielfiguren kannst du ebenfalls aus Minzen basteln. g
Beklebe die Munzseiten einfach mit einem tollen Motiv oder dem Logo deines Lieblingsclubs!
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c) Er trigt einen besonderen Helm

spiel! Fallen dir weitere
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